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Введение 
 

Я предполагаю, что те, кто читают эту статью, имеют представление и о среде разработки CODESYS 

V3.5, и о протоколе Modbus. Но знаете ли вы, что Modbus является наиболее востребованным 

протоколом у пользователей CODESYS? Об этом в апреле 2026 рассказал Кевин Ке́ттерле – 

руководитель отдела Web Based Platforms в CODESYS Group, который отвечает за разработку 

CODESYS 4. Собственно, по этой причине Modbus станет первым промышленным протоколом, 

поддержанным в новой среде. 

 

Рис. 0. Фрагмент интервью Кевина Ке́ттерле, апрель 2026 

Но вернёмся к CODESYS V3.5. В июле 2021 вышла версия V3.5 SP17, в рамках которой произошла 

модуляризация – разделение использовавшегося ранее монолитного дистрибутива на набор 

отдельных плагинов. Одним из таких плагинов стал CODESYS Modbus. С тех пор периодически 

выходили новые версии этого плагина.  

Установка пакетов (.package) плагинов осуществляется через утилиту CODESYS Installer, которая 

входит в состав дистрибутива CODESYS начиная с версии V3.5 SP17. Пакет содержит три основных 

типа файлов: 

• файлы описания (.devdesc.xml) – соответствуют компонентам Modbus, которые вы 
видите в интерфейсе среды программирования при нажатии на кнопку Добавить 
устройство; 

• библиотеки (.compiled-library) – содержат исполняемый код компонентов. При 
добавлении в дерево проекта компонента, в менеджер библиотек автоматически 
добавляются библиотека соответствующей версии; 

• файлы плагина (.dll) – используются для отображения в среде программирования 
графического интерфейса редакторов настройки компонентов. Если где-то в интерфейсе 
добавилась новая галочка – значит, для этого потребовалось обновление файла 
плагина. 
 

Описание поддержки Modbus в CODESYS V3.5 по состоянию на V3.5 SP17 приведено в документе 

CODESYS V3.5. Протокол Modbus, доступном на сайте компании ОВЕН. В данной статье будет 

приведён обзор наиболее интересных (на мой взгляд) нововведений и изменений, 

произошедших в выпущенных позже версиях плагина. 

Автор: Евгений Кислов 

https://www.codesys.com/company/news-center/interviews/interview-with-kevin-ketterle-about-codesys-4/
https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/99_ForumFiles/CODESYS_V3.5_SP17_features_forum.pdf
https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/11_Documentation/03_3.5.11.5/CDSv3.5_Modbus_v3.2.pdf
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1. CODESYS Modbus 4.1.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.1.0.0 10.01.2022 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Improvement 

MODBUS-5 Fixed Modbus Slave (TCP + RTU): Init Values for Holding Registers 

MODBUS-64 Fixed 
Modbus Serial Port: It should be possible to specify the port 
unadjustably via device description file 

MODBUS-65 Fixed 
MODBUS-IO-driver: ModbusTCP Slave Device close TCP socket at 
xTimeout 

Bug 

MODBUS-4 Fixed Modbus: Remove Sonarqube bugs and blocking code smells 

MODBUS-6 
Cannot 

Reproduce 
Modbus, TCP Device: Default value for discrete inputs and holding 
register are not written 

MODBUS-7 Fixed 
Device Editor, ModbusGenericSerialSlaveParameters: An invalid 
function code leads to an unhandled exception 

MODBUS-8 Won't Fix 
Modbus RTU: IoDrvModbus.ModbusRequest.xAbort does not give 
xAborted 

MODBUS-9 Won't Fix 
Modbus TCP Slave Device: Read Coils FC1 / Read Discrete Inputs FC2 
returns a different byte order in SP16 than in older versions 

MODBUS-10 
Cannot 

Reproduce 
Modbus RTU Master: Trigger Channels after xReset 

MODBUS-12 Fixed 
The offset value keep current value, but show null when the function 
code changed in ModbusTCP channel configuration 

MODBUS-13 
Cannot 

Reproduce 
Modbus RTU Master: Read access (FC3/4) on Index 0xFFFF fails 

MODBUS-49 
Duplicate 

[MODBUS-65] 
Modbus TCP Slave Device : Watchdog has no effect unless master 
TCP is gracefully terminated 

MODBUS-50 Fixed ModbusTCP Slave Device: Timeout Parameter does nothing 

MODBUS-68 Fixed 
MODBUS-IO-driver: MODBUS TCP slave - exception if zero coils / 
holding registers configured 

MODBUS-75 Fixed Modbus: I/O mapping build errors after changing channels 

Documentation 
MT 

MODBUS-71 Fixed 
Modbus TCP Slave Device : PLCopenXML does not preserve 
parameter "writeable" correctly 

MODBUS-74 Fixed Modbus: Moving and editing channels lead to unhandled exception 

 

Версия 4.1.0.0 включала в себя два важных улучшения. 

1. В компонентах Modbus Serial Device и ModbusTCP Slave Device изменился принцип обработки 

каналов holding-регистров и coil’ов (MODBUS-5). 

В более ранних версиях в момент запуска компонента переменные, привязанные к этим каналам, 

инициализировались нулями (в случае holding-регистров) или значением FALSE (в случае coil’ов). 

Соответственно, если переменная имела начальное значение, указанное при объявлении, или 

являлась энергонезависимой (RETAIN или PERSISTENT) – то её значение затиралось. В версии 4.1.0.0 

поведение было исправлено – теперь переменные сохраняли свои значения. 

У вас может возникнуть резонный вопрос: а как раньше-то люди жили с прежним поведением, 

если, например, размещение RETAIN-переменных в holding-регистрах – это совершенно типовая 

задача, которая возникает крайне часто? Дело в том, что до версии V3.5 SP15 подобного вопроса 

попросту не возникало – в рамках прошлой реализации переменные, привязанные к holding-

регистрам и coil’ам, могли записываться только со стороны master-устройства. Записать в них что-

то со стороны программы контроллера возможности не было. Это, в свою очередь, являлось 

следствием использования модели, в рамках которой input-регистры и discrete input’ы 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.1.0.0.package
https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.1.0.0.html
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представлялись как «логические выходы» (%QW и %QX), а holding-регистры и coil’ы – как 

«логические входы» (%IW и %IX). 

Как вы догадались – это вызывало множество восклицаний и негативных эмоций у разработчиков, 

которые совсем не ожидали такого поведения. В версии V3.5 SP15 оно было исправлено путём 

добавления в редакторы компонентов Modbus Serial Device и ModbusTCP Slave Device галочки 

Запись (см. рис. 1.1). При установке галочки holding-регистры и coil’ы начинали интерпретироваться 

как «логические выходы» (на самом деле, в этот момент активировался специально 

разработанный для этого случая механизм bidirectional channels, но вряд ли вам это интересно), 

и появлялась возможность записывать в них значения из кода программы контроллера. 

2. В редакторе компонента ModbusTCP Slave Device появилась галочка Закрыть сокет TCP 

(MODBUS-65). Она доступна только в случае установки галочки Сторожевой таймер.  

 

Рис. 1.1. Галочки Закрыть сокет TCP и Запись 

Механизм сторожевого таймера существовал в компоненте давно. Таймер срабатывает в том 

случае, если в течение указанного для него времени отсутствуют активные TCP-соединения с 

компонентом. Одновременно с этим происходит обнуление значений переменных, привязанных к 

каналам holding-регистров и coil’ов. 

Но дело в том, что если, например, выключить master-устройство по питанию – то TCP-соединение 

с ним останется активным, потому что не будет организовано его «корректное» закрытие путем 

отправки TCP-пакета с флагом FIN или RST. Подобные «подвисшие» соединения называют 

«полуоткрытыми» (half-open).  Если они станут накапливаться – то лимит одновременных 

соединений с компонентом (в обсуждаемых нами версиях этот лимит равен 64) рано или поздно 

будет исчерпан, и master-устройство просто не сможет к нему подключиться.  

Теоретически, «полуоткрытое» соединение когда-нибудь закроется – на уровне сетевой 

подсистемы контроллера сработает механизм TCP keepalive. Но часто ли пользователь конкретного 

контроллера знает, включен ли этот механизм и каковы его параметры? У него даже может 

отсутствовать возможность это проверить. 

Галочка Закрыть сокет TCP позволяет избежать этого экзистенциального вопроса. При её установке 

TCP-соединение с конкретным master-устройством закрывается, если в течение заданного времени 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D1%83%D0%BE%D1%82%D0%BA%D1%80%D1%8B%D1%82%D0%BE%D0%B5_TCP/IP-%D1%81%D0%BE%D0%B5%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://en.wikipedia.org/wiki/Keepalive#TCP_keepalive
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в рамках этого соединения не поступило новых запросов. А если не осталось ни одного активного 

соединения с компонентом – то срабатывает сторожевой таймер, что приводит к обнулению 

значений переменных, привязанных к каналам holding-регистров и coil’ов. 

Это решает проблему «полуоткрытых» соединений. 

2. CODESYS Modbus 4.2.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.2.0.0 10.08.2022 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Improvement MODBUS-104 Fixed 
ModbusFB library: replace systime container library with 
systimecore library 

Bug 

MODBUS-117 Fixed 
Modbus Serial: Using "Update Device" to change a Modbus Serial 
Device to a Modbus Master, COM Port results in leftover IO Mapping 

MODBUS-108 Fixed 
ModbusFB Library: ServerTCP.uiPort other than default is not 
working 

MODBUS-107 Fixed ModbusFB Library: no reset for Server request statistics 

MODBUS-106 Duplicate ModbusFB Library: uiPort input does nothing 

MODBUS-105 Fixed 
IoDrvModbus: Using "IoDrvModbus.ModbusSlaveComPort_Diag" in 
a library leads to an error "C0046: Identifier '__MEMCOPY' not 
defined" 

MODBUS-103 
Duplicate 

[MODBUS-102] 
Modbus Slave Configurator: Coil / Discrete Inputs not updated 

MODBUS-102 Fixed Modbus: Discrete Bit Area creates not all Bits in IO Mapping Editor 

MODBUS-101 

Cannot Reproduce 
[Already fixed with 

CDS-68829 in 
version 3.5.17.0] 

Modbus, TCP Slave: The options "Always update variables" can 
influence the return value 

 

В этой версии не произошло изменений, которые казались бы мне интересными. 

  

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.2.0.0.package
https://api-de.codesys.com/fileadmin/user_upload/CODESYS_Group/Ecosystem/Up-to-Date/Releases-Lifecycle/Release-Updates/Release-Notes/Release_Notes_CODESYS_Modbus_4200.html
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3. CODESYS Modbus 4.3.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.3.0.0 23.05.2023 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Improvement 
MODBUS-141 Fixed 

Modbus Function Blocks - improve RTU server / client to better 
recover from damaged APDUs 

MODBUS-109 Fixed 
Modbus Function Blocks library: ServerTCP.xReset - add more info in 
comment 

Bug 

MODBUS-146 Fixed ModbusEditor: number of channels is limited to 10 

MODBUS-139 Fixed 
Update ModbusSlave, COM Port under a TCPGateway add a second 
IEC Object 

MODBUS-134 Fixed PLCLog is full with Connection aborted 

MODBUS-133 Fixed ModbusEditor: Slave Channels are not moved as expected 

MODBUS-132 Fixed 
I/O Mapping: Modified address followed by channel modification 
leads to lost address and build error 

MODBUS-125 Fixed ModbusFB serverSerial can use only up to COMPort4 

MODBUS-100 Fixed 
Modbus TCP Slave Device : Cannot be used on devices with no 
SysCom implementation 

MODBUS-61 Won't Fix 
Modbus Function Blocks library: example in Forge references the 
missing ModbusFB non standard extensions library 

MODBUS-59 
Duplicate 

[MODBUS-133] 
Modbus: Old channels are not deleted after moving and 
reconfiguration 

 

В марте 2023 года вышел CODESYS V3.5 SP19. В нём вернули возможность добавлять в библиотеки 

«списки параметров» (Parameters List). Параметры – это используемые в библиотеках константы, 

начальные значения которых определяются пользователем в интерфейсе менеджера библиотек 

проекта. Эта возможность была отключена в SP15 в связи с тем, что имела скрывавшийся годами 

фатальный недостаток: 

• предположим, что в менеджер библиотек добавлены библиотеки A и B, каждая из которых 

имеет зависимость от библиотеки C; 

• в библиотеке C есть параметр X; 

• выделяем в менеджере библиотек библиотеку A.C и задаем параметру A.C.X значение 10; 

• выделяем в менеджере библиотек библиотеку B.C и задаем параметру B.C.X значение 20; 

• получаем неопределённое поведение, потому что фактически библиотеки A и B будут 

использовать один и тот же экземпляр параметра C.X – и заранее нельзя предугадать, какое 

из двух заданных значений он получит. 

В V3.5 SP19 механизм работы с библиотечными параметрами полностью переработали, вынеся его 

в отдельное окно – теперь значение каждого параметра определятся строго один раз (CDS-81206). 

Это внезапно сломало механизм добавления запросов Modbus – теперь в рамках одного устройства 

можно было добавить не более 10 каналов опроса (а не 100, как исторически было задумано 

разработчиками). Последний раз подобный баг проявлялся во времена CODESYS V3.5 SP3. 

Его попытались исправить в рамках тикета MODBUS-146, но история на этом не закончилась (см. п. 

4). 

 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.3.0.0.package
https://api-de.codesys.com/fileadmin/user_upload/CODESYS_Group/Ecosystem/Up-to-Date/Releases-Lifecycle/Release-Updates/Release-Notes/Release_Notes_CODESYS_Modbus_4300.html
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Рис. 3.1. Так проявлялся баг «Нельзя добавить более 10 каналов опроса» 

Кроме того, был исправлен ещё один баг (MODBUS-133, MODBUS-59), связанный с запросами: 

долгое время кнопки «Выше» и «Ниже», позволявшие настраивать их порядок, работали 

некорректно – при перемещении запросов связанные с ними каналы на вкладке Соотнесение 

входов-выходов «дублировались». Надо сказать, что исправление не решает проблему для 

устройств, в которых «дублирование» уже произошло – их надо удалить из дерева проекта и 

добавить заново, сразу с версией 4.3.0.0. 

Улучшили логирование для компонента Modbus TCP Master (MODBUS-134). В прошлых версиях, 

если в настройках компонента была установлена галочка Автоподключение, то в случае потери 

связи со slave-устройством лог компонента (вкладка Журнал) и контроллера (Device – Журнал) 

практически мгновенно заполнялся сообщениями о неудачной попытке восстановления связи; они 

сыпались безостановочно. Теперь это исправили – в случае потери связи запись в лог выполняется 

однократно. После восстановления связи в лог также будет добавлено соответствующее 

сообщение. 

 

Рис. 3.2. Вот так раньше забивался лог при потере связи хотя бы с одним slave-устройством. 

Обратите внимание на метку времени – все сообщения на скриншоте были сгенерированы всего 

лишь за секунду 
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4. CODESYS Modbus 4.4.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.4.0.0 22.05.2024 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Epic MODBUS-180 Fixed Modbus network redundancy 

Improvement 

MODBUS-201 Fixed 
Modbus: rename device description and library according to 
Modbus organizations specification 

MODBUS-188 Fixed Modbus TCP Master: Socket Timeout obsolete 

MODBUS-186 Fixed 
ModbusFB library: fix docu bug ServerTCP max parallel client 
connections 

MODBUS-178 Fixed 
MODBUS Function Block Library - enable to use more than 
SysCom.SYS_COM_PORTS.SYS_COMPORT1 .. SYS_COMPORT4 

MODBUS-175 Fixed allow SysComHandler to inherit log settings from ISysComUser 

MODBUS-174 Fixed Change company and author of ModbusFB.library 

MODBUS-171 Fixed 
ModbusFB library: fix COM settings docu regarding number of data 
bits 

MODBUS-170 Fixed 
ModbusFB library: improve ServerSerial error handling for 
SysComRead errors 

MODBUS-169 Fixed ModbusFB library: improve logging at ServerSerial startup 

Bug 

MODBUS-193 Fixed 
Partially initialized (Server data modell) TableDefinitions lead to 
model checking error / access violation 

MODBUS-192 Won't Fix 
Modbus slaves are logged as connected even no connection exist is 
possible 

MODBUS-187 Fixed 
Modbus Slave: Exception if Number of Input Bits or Coils is higher 
than 65528 

MODBUS-177 Fixed Modbus: Outdated Modbus logo 

MODBUS-176 Fixed 
ModbusFB Library: broken features - MODBUS RTU clients crippled 
to one COMPORT (just one SerialClient), multiple SerialServer 
sharing one COM-port is broken 

MODBUS-173 Fixed 
Modbus: only 10 channels could be added but library parameter is 
set to 100 

MODBUS-167 Fixed Modbus ASCII use / set Data-Bit Settings 

 

Для начала стоить отметить изменения в названиях компонентов (MODBUS-201). В июле 2020 

Modbus Organization выпустила пресс-релиз, в котором объявила, что отказывается от 

использования терминов «master» и «slave», потому что они внезапно стали неподобающими. Это 

было вполне в духе времени – в том же году Github переименовал ветку «master» в «main» и 

происходили другие схожие события. 

В итоге в плагине CODESYS Modbus 4.4.0.0 разработчики изменили названия компонентов: 

• Modbus Master, COM Port ⟶ Modbus Client, COM Port; 

• Modbus Slave, COM Port    ⟶ Modbus Server, COM Port; 

• Modbus TCP Master         ⟶ Modbus TCP Client; 

• Modbus TCP Slave         ⟶ Modbus TCP Server; 

• ModbusTCP Slave Device     ⟶ ModbusTCP Server Device. 
 
Кроме того, изменилось значение поля «Поставщик» (Vendor) – вместо компании «3S - Smart 

Software Solutions GmbH» стало отображаться «CODESYS». Это связано с начавшимся в 2020 году 

процессом переименования компании, которая разработала CODESYS. 

 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.4.0.0.package
https://api-de.codesys.com/fileadmin/user_upload/CODESYS_Group/Ecosystem/Up-to-Date/Releases-Lifecycle/Release-Updates/Release-Notes/Release_Notes_CODESYS_Modbus_4400.html
https://ftp.owen.ru/ModbusCourse/00_ModbusSpecs/Client-ServerPR-07-2020-final.pdf
https://www.codesys.com/company/news-center/latest-news/3s-smart-software-solutions-gmbh-becomes-codesys-gmbh/
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Рис. 4.1. Изменения в названиях 

Но это всё, конечно, мелочи. 

Главное событие плагина – поддержка резервирования опроса по Modbus TCP (MODBUS-180). 

Сделано оно было крайне специфическим образом. В онлайн-справке упоминаются новые 

параметры компонента Modbus TCP Slave с уточнением, что «The following parameters are available 

only when they are defined in the device description». 

 

Рис. 4.2. Та самая фраза 

Давайте разберёмся, что же скрывается за этой фразой.  

https://content.helpme-codesys.com/en/CODESYS%20Modbus/_mod_edt_slave_tcp.html
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Добавляем в проект компонент Modbus TCP Server версии 4.4.0.0 и видим, что новых настроек в 

нём не появилось. 

 

Рис. 4.3. Настроек резервирования не появилось 

Открывает вкладку Информация и записываем значения полей Тип, ID и Версия.  

 

Рис. 4.4. Поля, которые нас интересуют 

Открываем в Проводнике папку C:\ProgramData\CODESYS\Devices\89\0000 0005\4.4.0.0 

Чтобы определить путь к папке – нам как раз потребовались значения этих полей. 

В папке находится единственный файл – device.xml. Копируем его куда-нибудь в другую папку 

(например, C:\Work) и сразу переименовываем во что-то вроде 

ModbusTcpClientServer_4.4.0.1.devdesc.xml (cмена расширения на .devdesc.xml потребуется, чтобы 

потом установить его обратно в CODESYS). 

Открываем файл текстовым редактором (например, Notepad++). 

В строке 442 меняем версию, чтобы не путать наш компонент со стандартными. Напишем там 

4.4.0.1 – не зря же так назвали файл. 

 

 

https://github.com/notepad-plus-plus/notepad-plus-plus/releases/


4. CODESYS Modbus 4.4.0.0 

 
12 

 

 

Рис. 4.5. Меняем версию компонента 

Начиная со строки 559 размещаются нужные нам параметры резервирования. Они 

закомментированы. Чтобы раскомментировать – нужно удалить блоки «<!--» в начале строки 559 и 

«-->» в конце строки 570, а также вложенный комментарий в строке 561. 

 

Рис. 4.6. По умолчанию параметры закомментированы 

 

Рис. 4.7. Поэтому мы их раскомментируем. Не забудьте удалить вложенный комментарий в строке 

561 

Сохраним изменения. Установите отредактированный файл в CODESYS: Инструменты – 

Репозиторий устройств – Установить. Если в окне выбора не отображается ваш файл, то в нижнем 

правом углу переключите фильтр на Автоматическое определение. 
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Теперь при добавлении компонента в дерево проекта будет доступна версия 4.4.0.1 (на всякий 

случай – вот ссылка на готовый модифицированный компонент). 

И, как мы видим, в ней нам доступны параметры резервирования. 

Примерно таких действий от вас и ожидал автор онлайн-справки. Всё же было вполне очевидно, 

верно? (нет) 

 

Рис. 4.8. Отображение параметров резервирования в отредактированном компоненте 

Если установлена галочка Enable Fallback IP, то в случае потери связи со slave-устройством, 

имеющим «основной» IP-адрес, произойдёт попытка подключения к slave-устройству с 

«резервным» IP-адресом (Second Server IP address) и, если подключение будет установлено, то 

начнётся его опрос. 

Попытка обратного переключения (для опроса «основного» slave-устройства) произойдёт только в 

случае потери связи с «резервным» slave-устройством (эту ситуацию улучшили в плагине 4.5.0.0). 

Чтобы в коде проекта определить, какое устройство опрашивается в данный момент – основное 

или резервное – воспользуйтесь системной переменной 

Modbus_TCP_Server.ComSettings.ipAddress (тип – ARRAY [0..3] OF BYTE), где Modbus_TCP_Server 

замените на имя вашего устройства в дереве проекта. 

 

Рис. 4.9. Системная переменная, содержащая IP-адрес опрашиваемого устройства. 

 

Рис. 4.10. Иконка активного компонента в дереве проекта 

Было увлекательно, не так ли? 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/99_ForumFiles/Modbus_TCP_Server_4.4.0.1.device.xml
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В версии плагина 4.4.0.0 произошло ещё несколько исправлений, о которых стоит упомянуть. 

Раньше в компоненте Modbus TCP Master была доступна настройка Таймаут сокета – это время, 

которое выделялось на установку TCP-соединения со slave-устройством. Теперь её убрали 

(MODBUS-188), описав как устаревшую (obsolete); возможно, захардкодили, или стали 

использовать значение, выдаваемое сетевым стеком операционной системы. 

 

Рис. 4.11. Начиная с версии 4.4.0.0 эту галочку вы больше не увидите 

 

Исправили ошибку в компоненте Modbus Client, COM Port (MODBUS-167). Раньше, в случае выбора 

протокола Modbus ASCII, при передаче всегда использовались 8-битные «символы» (8 data bits), 

даже если в компоненте Modbus COM для соответствующей настройки было выбрано значение 7. 

Продолжили и успешно завершили борьбу с ограничением в 10 запросов на одно опрашиваемое 

устройство (MODBUS-173). Напомню, что началась она ещё в версии плагина 4.3.0.0. 
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5. CODESYS Modbus 4.5.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.5.0.0 04.09.2025 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Epic MODBUS-244 Fixed Modbus TCP Master: Support Redundant TCP-Connection 

Epic MODBUS-239 Fixed Modbus Client: CPU redundancy support 

Improvement 

MODBUS-261 Fixed Modbus: Library Properties for Online Help 

MODBUS-260 Won't Fix Add a possibilty to allow Unit ID 0 

MODBUS-237 Fixed Publish state information from Modbus devices 

MODBUS-236 Cannot Reproduce IoDrvModbus: newer versions require SysTimeRtcGet 

MODBUS-22 Fixed 
ModbusFB for ModbusTCP should usable if no SysCom is available 
on the runtime system 

MODBUS-197 Fixed Modbus Standalone API: Add license metric attributes 

MODBUS-189 Fixed Documentation is missing for MAX_MODBUS_CHANNELS 

MODBUS-53 Won't Fix QoS / counter information for each channel 

Bug 

MODBUS-277 Fixed Exception with Modbus FB in some special circumstances 

MODBUS-272 Fixed 
Status Icon of Modbus TCP Server is not updated, if no request is sent 
after reconnect 

MODBUS-267 Won't Fix 
ModbusFB library - RTU Master - COM port cannot be opened after 
a new download 

MODBUS-256 Fixed ModbusFB SysComHandler.SendAsciiFrame calculates incorrect LRC 

MODBUS-235 Won't Fix 
Modbus TCP Master: cable redundancy: check/align timing when 
connection is lost 

MODBUS-234 Fixed 
Modbus Function Blocks library: Server.Start logs wrong 
supportedFCs 

MODBUS-233 Fixed Function Block: ModbusServer doku correction 

MODBUS-230 Fixed Modbus TCP Master: Response Timeout Delayed by 2 Sec 

MODBUS-226 Fixed Exception in SysComRead Results in CheckRequest 

MODBUS-130 Won't Fix 
Modbus TCP Slave: With RTE and LwIP stack socket could not be 
opened after Reset warm or cold 

 

В рамках эпика MODBUS-244 произошли улучшения в механизме Modbus Network Redundancy, 

который был добавлен в плагине 4.4.0.0. Напомню, что в той версии при потере связи с первым 

slave-устройством начинался опрос второго (определяемого параметром Second Server IP address). 

Но даже если первое устройство снова становилось доступным, компонент продолжал опрашивать 

второй слэйв вплоть до того момента, пока не терял с ним связь – и тогда опять переходил к опросу 

первого. 

Чтобы более гибко обрабатывать подобную ситуацию, разработчики добавили настройку Preffered 

Line. Она определяет, какое из устройство является основным: 

• None – ни одно. Используется описанное выше поведение; 

• Line 1 – slave-устройство с первым IP-адресом считается основным. В процессе опроса 
второго slave-устройства периодически проверяется наличие связи с первым. Если 
соединение установлено – то происходит переход к опросу первого slave-устройства; 

• Line 2 – slave-устройство со вторым IP-адресом считается основным. В процессе опроса 
первого slave-устройства периодически проверяется наличие связи со вторым. Если 
соединение установлено – то происходит переход к опросу второго slave-устройства. 

 
В случае установки галочки Keep both lines connected – master-устройство поддерживает два 

параллельных соединения с обоими IP-адресами, опрашивая только «основной» из них.  

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.5.0.0.package
https://api-www.codesys.com/fileadmin/user_upload/CODESYS_Group/Ecosystem/Up-to-Date/Releases-Lifecycle/Release-Updates/Release-Notes/Release-Notes-CODESYS-Modbus-4500.html
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Рис. 5.1. Дополнительные настройки для Modbus Network Redundancy 

Для определения текущей активной «Preffered Line» в коде проекта используйте системную 

переменную <имя_компонента_в_дереве_проекта>.usiActiveLine (тип – USINT), а для 

определения кода последней ошибки связи с «резервным» slave-устройством – переменную 

<имя_компонента_в_дереве_проекта>.ComStateBackup (тип – перечисление 

IoDrvModbusTCP.MODBUSTCPCOMSTATE). 

Для использования функционала требуется отредактированный файл описания. Как его получить – 

описано в п. 4 (вот ссылка на готовый). Но обойтись без лицензии теперь не получится: в случае 

установки галочки Enable Fallback IP рядом с компонентом Modbus TCP Server отобразится 

оранжевая иконка, оповещающая об её отсутствии – и компонент будет работать только 30 минут. 

Причём нигде на ресурсах CODESYS мне не удалось найти информацию, какая именно лицензия 

требуется. Возможно1, вот эта? 

 

5.2. Разработчики CODESYS хотят, чтобы вы приобрели дополнительную лицензию. Но какую 

именно – они не скажут 

 

 

 

 

 

                                                           
1 По состоянию на 01.06.2026 – на указанной странице отсутствует информация о том, какие возможности 
предоставляет эта лицензия 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/99_ForumFiles/ModbusTCPClientServer%204.5.0.1.devdesc.xml
https://us.store.codesys.com/codesys-connectivity-redundancy-sl.html
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Второй эпик (MODBUS-239) тоже касается резервирования – но уже резервирования работы 

контроллера (CPU Redundancy). Для этого контроллер должен иметь лицензию CODESYS 

Redundancy. 

Для обеспечения обмена по Modbus TCP для резервированных ПЛК используется ФБ 

RedundancyManager из библиотеки IoDrvModbusTCP. Пользователь должен объявить экземпляр 

этого функционального блока в своём проекте и организовать его циклический вызов, передавая 

на вход client имя компонента Modbus TCP Client из дерева проекта. В случае выхода из строя 

основного ПЛК – произойдёт переключение на резервный, который будет выполнять тот же самый 

проект, в том числе производя опрос по протоколу Modbus TCP. 

Переменные, привязанные к каналам slave-устройств, должны быть размещены в области 

резервируемых переменных (Registered Areas). См. также встроенную документацию, в которой 

описываются все входы и выходы ФБ. 

 

Рис. 5.3. ФБ RedundancyManager в библиотеке IoDrvModbusTCP 4.5.0.0 

Улучшение MODBUS-237 позволяет считать в коде программы диагностическую информацию, 

доступную на вкладке Состояние у компонентов Modbus TCP Server, ModbusTCP Server Device и 

Modbus Server, COM Port. Строго говоря, это можно было сделать и раньше – но довольно 

специфическим образом (см. пример). 

 

Рис. 5.4. Отображение диагностической информации на вкладке Состояние 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/21_Examples/01_3.5.11.5/03_Modbus/Example_GetModbusDiagInfoInIecCode_3517v1.projectarchive
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Теперь это можно сделать гораздо проще – с помощью готовых функций: 

Компонент Библиотека Функция 

Modbus TCP Server IoDrvModbusTCP GetModbusTCPServerStatistics 

ModbusTCP Server Device IoDrvModbusTCPServer GetModbusTCPServerDeviceStatistics 

Modbus Server, COM Port IoDrvModbus GetModbusSerialServerStatistics 

 

Каждая из функций принимает на вход имя компонента из дерева проекта и возвращает структуру 

с диагностической информацией. Нужные структуры определены в тех же библиотеках, что и 

функции. 

 

Рис. 5.5. Функция получения диагностической информации компонента Modbus TCP Server 

В рамках MODBUS-230 был исправлен баг, из-за которого при опросе устройств по протоколу 

Modbus TCP некорректно обрабатывалось заданное пользователем значение таймаута – к нему 

прибавлялось 2 секунды, что, соответственно, существенно замедляло обмен в случае потери связи 

со slave-устройствами. 

Напоследок расскажу про тикет MODBUS-260. Он интересен для меня только тем, что был создан 

по моей инициативе. Когда-то один из пользователей рассказал, что пытался настроить обмен с 

самодельным Modbus TCP Slave-устройством, которое отвечало только на запросы с Unit ID = 0. Он 

столкнулся с тем, что в рамках компонента Modbus TCP Server нет возможности задать такой Unit 

ID – даже если сделать это на вкладке Конфигурация компонента, то при закрытии и следующем 

открытии вкладки его значение перестанет там отображаться, а в запросах будет использоваться 

значение по умолчанию – 255 (0xFF). Позже я общался ещё с одним инженером, который 

столкнулся точно с такой же ситуацией. 

В то же время, в спецификации протокола Modbus TCP в п. 4.4.1.2 указано следующее: 

«The value 0xFF has to be used. <…> Remark : The value 0 is also accepted to communicate directly to a 

MODBUS/TCP device.» 

https://ftp.owen.ru/ModbusCourse/00_ModbusSpecs/Modbus_Messaging_Implementation_Guide_V1_0b.pdf
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Я написал об этом разработчикам CODESYS и попросил их добавить возможность задать для 

параметра Unit ID значение 0; мне казалось, что это тривиальное исправление. Но после долгой 

вялотекущей переписки разработчики объяснили, как они трактуют слова спецификации: с их точки 

зрения, slave-устройство обязано отвечать на запросы с Unit ID = 255 (0xFF). Если оно этого не делает 

– то не соответствует спецификации, что не является проблемой их компонента. Исправлять его, 

чтобы добавить возможность отправлять запросы с Unit ID = 0, они не намерены. В общем, как 

написано в резолюции тикета – «Won’t fix». 

 

 

Рис. 5.6. Фрагмент спецификации протокола Modbus TCP, который, как оказалось, разные люди 

могут трактовать по-своему 
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6. CODESYS Modbus 4.6.0.0 
 

CODESYS Modbus 4.6.0.0 12.05.2026 Release notes 

 

Тип ID Статус Описание 

Improvement 

MODBUS-441 Fixed 
ModbusTCPRequestServer FB: Allow to limit the number of client 
connections 

MODBUS-438 Fixed Modbus Drivers: Enable-State in Device-Tree 

MODBUS-435 Fixed Modbus TCP: ModbusServer FB shall ignore Unit-ID 

MODBUS-424 Fixed UpdateComParameters describes Stopbits but it is a ENUM 

MODBUS-418 Fixed Modbus Configurator: Additional Channel-Status in IO-Data 

MODBUS-408 Fixed Improve description of UpdateCommunicationSettings method 

MODBUS-318 Fixed Extend datasheets (redundancy, connectivity redundancy) 

MODBUS-264 Fixed ModbusTCP Server - Library: Modbus Request API 

Bug 

MODBUS-436 Fixed 
Updating Modbus TCP Client and Modbus Server COM port adds 
second IEC Object 

MODBUS-425 
Duplicate 

[MODBUS-418] 
Modbus TCP Serial Gateway: IOs not updated after device-update to 
4.5.0.0 

MODBUS-413 Fixed 
Redundancy: Server property "Enable" changes state when 
switching over from active to passive PLC 

MODBUS-391 
Duplicate 

[MODBUS-224] 

ModbusTcp reordering channels: Trigger variables are not moved 
accordingly, after reordering trigger variable is not updating holding 
register 

MODBUS-381 Fixed 
Modbus update trigger changes if the task cycle time unit is changed 
to µs 

MODBUS-379 Fixed 
IoDrvModbus: Some functionblocks (flag triggered) don't behave as 
described in the documentation 

MODBUS-343 Fixed "Demo mode expired" even no redundancy functions are used 

MODBUS-310 Fixed if Discrete Bit Areas is used some holding registers are not reset to 0 

MODBUS-303 Cannot Reproduce 
Modbus RTU Slave: "ILLEGAL DATA ADDRESS" with Data Area larger 
than 65529 Coils 

MODBUS-288 Fixed 
TCP Server: Exception on decrementing the library parameter 
MAX_MODBUS_CHANNELS 

MODBUS-286 Cannot Reproduce 
Value of MAX_MODBUS_CHANNELS, is not taken into account until 
the user modifies another library parameter 

MODBUS-284 Fixed Unexpected trigger variable if channels with trigger is moved 

MODBUS-279 Fixed 
Modbus Slave: Exception if Number of Input Bits or Coils is higher 
than 65528 

MODBUS-273 Fixed Modbus RTU channel handling is unexpected 

MODBUS-253 Fixed Modbus TCP Server may return unexpected/wrong Exception 

 

По традиции – ссылка на отредактированный файл компонента Modbus TCP Server с 

раскомментированными параметрами резервирования. Но, как и с версией 4.5.0.0 – использовать 

его без лицензии не получится (напомню, что получится это сделать в 4.4.0.0). 

Начнём с MODBUS-418. В компоненте Modbus TCP Client появилась галочка Add Channel-Status to 

I/O-Data. В случае её установки – в компонентах Modbus TCP Server на вкладке Соотнесение 

входов-выходов для каждого настроенного запроса будут добавлены два дополнительных канала: 

• Channel Request Counter (UDINT) – сколько раз был отправлен данный запрос; 

• Channel Data Status (IoDrvModbusTCP.MB_ErrorCodes) – код последней ошибки, связанной с 
этим запросом. 

 
Довольно удобно для детализированной диагностики обмена. 

https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/01_CODESYS/plugins/CODESYS%20Modbus%204.6.0.0.package
https://api-www.codesys.com/fileadmin/user_upload/CODESYS_Group/Ecosystem/Up-to-Date/Releases-Lifecycle/Release-Updates/Release-Notes/Release-Notes-CODESYS-Modbus-4600.html
https://ftp.owen.ru/CoDeSys3/99_ForumFiles/ModbusTCPClientServer%204.6.0.1.devdesc.xml
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Рис. 6.1. Новая галочка в компоненте Modbus TCP Client 

 

Рис. 6.2. Диагностические каналы запроса в компоненте Modbus TCP Server 

 

В рамках MODBUS-264 в библиотеку ModbusTCP Server добавили новый функциональный блок – 

ModbusTCPRequestServer. Эта библиотека используется в тех случаях, когда контроллер нужно 

настроить как Modbus TCP Slave-устройство, а возможностей компонента ModbusTCP Server Device, 

добавляемого в дерево проекта, оказывается недостаточно. Ранее в библиотеке присутствовал 

только один ФБ – ModbusServer, с точки зрения настройки представляющий собой «обычный» 

слэйв, которому нужно было передать номер TCP-порта и указатели на области памяти, в которых 

размещаются его данные (а также размеры этих областей; перечисление менее значимых входов и 

выходов блока я опущу). После запуска блока – всё работало автоматически. 

Новый ФБ ModbusTCPRequestServer работает по иному принципу – для него разработчик должен 

обрабатывать каждый полученный запрос в своём коде.  
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Рис. 6.3. ФБ ModbusTCPRequestServer в библиотеке ModbusTCP Server 

Общий подход таков: 

• при старте проекта запускаем экземпляр блока с Mode := Receive; 

• если xNewRequest = TRUE – то мы получили новый запрос. Выход ModbusRequest (тип – 

структура ModbusCommand из библиотеки IoDrvModbusTCP) позволяет понять параметры 

этого запроса – код функции, количество запрашиваемых объектов (битов или регистров) и 

т. д.); 

• если это запрос записи – то в массивах DataBufferCoils/DataBufferRegisters (в зависимости 

от кода функции) будут записанные данные, выделенные из запроса; 

• если это запрос чтения – то в массивах DataBufferCoils/DataBufferRegisters (в зависимости 

от кода функции) вы должны подготовить данные, которые будут отправлены в ответ 

(только payload, остальные поля пакета блок сформирует автоматически); 

• если вы считаете полученный запрос корректным – то вызываете экземпляр блока с Mode 

:= PositiveResponse, чтобы он отправил «положительный» ответ master-устройству; 

• если считаете запрос некорректным (например, при попытке записать регистры, которые в 

вашем случае должны быть доступны только для чтения) – то вызываете экземпляр блока с 

Mode := NegativeResponse, одновременно передавая на вход ExceptionCode код ошибки, 

который будет отправлен master-устройству; 

• снова вызываете экземпляр блока с Mode := Receive, ожидая следующего запроса. 

Описание остальных входов и выходов доступно во встроенной документации блока в менеджере 

библиотек. 

Выглядит всё это, на мой взгляд, довольно замороченно. Если вы программируете контроллер 

ОВЕН – то, возможно, вам больше подойдёт блок MB_TcpSlave из библиотеки OwenCommunication. 

Напоследок расскажу про ещё один мелкий тикет (MODBUS-424, MODBUS-408), к созданию 

которого я приложил руку. 

У компонента Modbus Client, COM Port есть метод UpdateComParameters, который позволяет 

переконфигурировать используемый компонентом COM-порт из кода программы. Как это делается 

– можно посмотреть в этом видео.  

 

 

 

https://owen.ru/product/codesys_v3/libraries
https://oscat.ru/wp-content/Video/CodesysOneLove/MainPlaylist/118_ModbusDriversChangeSettings.mp4
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Рис. 6.4. Описание метода UpdateComParameters в компоненте Modbus Client, COM Port 4.5.0.0 и 

более ранних версиях 

В процессе тестирования я обнаружил, что метод работает только при usiStopBits := 1. При попытке 

установить 2 стоп-бита (usiStopBits := 2) – работа COM-порта прекращается. Я посчитал, что это баг, 

и сообщил об этом разработчикам CODESYS. Но, как оказалось, баг касался не работы метода, а его 

документации – на самом деле usiStopBits является не «количеством» стоп-бит, а перечислением: 

 

Рис. 6.5. Описание метода UpdateComParameters в компоненте Modbus Client, COM Port 4.6.0.0  

Надо отметить, что режим «полтора стоп-бита» (ONE5STOPBITS) является устаревшим и не 

поддерживается подавляющим большинством современных устройств. 

Кстати, в чём-то схожую ситуацию я обнаружил в компоненте Modbus Serial Device, у которого есть 

аналогичный метод: с помощью него не удаётся установить режим контроля чётности NONE (а вот 

EVEN и ODD успешно устанавливаются). Это уже баг метода, и он зарегистрирован как MODBUS-257 

– но пока что не исправлен. 
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